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Intro

Zitat von Robert Lemke

Wenn man in der rechten Entfernung bleibt,
kommt man einem Menschen rasch naher.
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' Concept I

Research on Club Interactions
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Abstract
Visualisierung der personlichen Distanzonen

und Korpersprache durch Licht, zur Unter-
stutzung von nonverbalen Lernstorungen.
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Licht als didaktisches Werkzeug
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Nonverbale Kommunikation

Als Teil der gesellschaftlichen Sprache ist
der bewusste Einsatz von Gesten,

Mimik und Korperstellungen ein wichtiger
Bestandteil jeder menschlichen Kultur.
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Personliche Distanzzonen

Proxemik erforscht soziale und kulturelle Bedeutungen,
die Menschen mit ihrer privaten und beruflichen raumlichen
Umgebung verbinden.

Sie beschatftigt sich also mit dem Raumverhalten als einem Teil der nonverbalen
Kommunikation.
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Personliche Distanzzonen

Offentliche Distanz

Personliche Distanz

Gesellschaftliche Distanz

Intime Distanz
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Intime Distanzzonen
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Personliche Distanzzonen £ones

Abstand, Korperhohe, Korperausrichtung und Formen der
Beruhrung spielen hier eine Rolle.

Abhangig ist dieses Raumverhalten neben der aktuellen Situation auch von
individuellen Faktoren wie Introversion oder Extroversion

Abstand Korperhohe Korper- Beruhrung
ausrichtung
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Nonverbale Lernstorung

Ein neurologisches Syndrom, das durch spezifische Fahigkeiten und
Defizite gepragt ist

Beinhaltet etliche Krankheiten
ADHS, Asperger-Syndrom, Autismus

Zwischenmenschliche Kommunikation die nichtsprachlich erfoigt
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Nonverbale Lernstorung

Sozial
- Schwierigkeit, sich auf Veranderungen und neue Situationen einzustellen
- Fehlen der Fahigkeit, nonverbale Kommunikation zu verstehen
- Miihe zu Artikulieren und Uberforderung bei sozialer Interaktion

Didaktik
- Muhe beim Lernen
- Konzentrationsschwachen und hohe Ablenkungsgefahr

Reaktion

Ruckzug aus dem sozialen Umfeld, Diskriminierung, Isolation, Einsamkeit, Nervositat,
Unruhe und Stimmungsschwankungen
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Therapie Unterstutzung

- Besseres Verstandnis der Kdrpersprache des Gegenubers
- Hinweise auf Kdérperhaltung, Gestik, Dynamik

- Interaktion der involvierten Personen
- Verbesserung der Motorik und Wahrnehmung durch Licht
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Definition, Mehrwert

Definition
- Emotionen und Wohlbefinden eines Individuums durch Licht visuell darstellen
- Distanzzone frei defnineren (offen / verschlossen, ruhig / hektisch usw.)

- Schwer zu deutende, nicht visuelle Zone flr jedermann visualisieren
- Unterstutzt die Interaktion zweier oder mehrerer Personen
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Parameter

Ahnliche Gemiitszustande ziehen sich an




Anwendung

Definieren der personilchen Zone
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Kontrollieren und dem Umfeld verstandlich darstellen lassen

\

Aktive Person

Territorium

Geodffnet (keine Kontur)
Schitzend (dunkel)

ruhig pulsierend (Sicherheitszone)

Korperliche Dynamik
Aufmerksamkeit erhalten (grell)
Geodffnet (keine Kontur)

Einladend (Verlauf)

Schnell pulsierend (Aufmersamkeit)
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Anwendung

Definieren der personilchen Zone
Kontrollieren und dem Umfeld verstandlich darstellen lassen

Ruhige Person

Territorium

Zuruckgezogen, auf Abstand
(Grosse)

Markiert, jedoch nicht dominant
(hell, nicht grell)

ruhig pulsierend (Sicherheitszone)

Korperliche Dynamik
Verschlossen (scharfe Kontur)
Kaum auffallend (keine Kontur)
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Anwendung

Interaktion mit mehreren Personen
Eine auf die Korpersprache bezogene Visualisierung unterstutzt die
Fremdwahrnehmung der Person

/

/
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Anwendung

Geschwindigkeit, Dynamik, Zeit
Hektik trifft auf Ruhe und Gelassenheit.
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Anwendung

Korperhaltung
Angespannt trifft auf Ruhe
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Anwendung

Korperhaltung
Angespannt trifft auf Ruhe
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Kinect

Auslesen der Korpersprache
Gestik, Kérperhaltung, Distanz, (Augenausrichtung)
Dynamik, Zeit

Farbton, Sattigung, Helligkeit, Verlaufe

HAND _RIGHT HEAD SHOULDER CENTER  HAND _LEFT

. b - & & /x@
Definieren der personilchen Zone wmw%m\ \ar/ &P wstar
Kontrollieren und Anwenden SHOULDER RIGHT ) 1 () SHOULDER LeFT

SPINE
A
(_L HIP_CENTER
- -

HIP RIGHT = . HIP_LEFT
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JANKLE RIGHT = ANKLE LEFT{ D
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FOOT RIGHT FOOT LEFT
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Licht
Lichtquellen
Beamer

Rauch? Licht braucht eine Oberflache!
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Analyse

Wirkung / Herangehensweise

Mehrere Projekte wurde nach folgenden Projekten analysiert

FIGURATIV
KREIEREND » ABSTRAKT
SPIELERISCH INFORMATIV

EXPERIMENTELL DIDAKTISCH

FUNKTIONELL



Wirkung / Herangehensweise

- Speed of light

For4 Ada

You fade to light

Input workstation

Sanbox
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Hello stranger

. Seventh sense

x
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Digistage

Ve
& Random dance - FAR

Tiesto and Kryoman



Wirkung / Herangehensweise

Speed of light

Ada

You fade to light

Input workstation

Sanbox
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Hello stranger

Seventh sense

Digistage
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Y-3 A/W

Sunlight table

Kinetic lights “ Articulated Cloud
4 o
Kinetic sculptures £° o1l 360° 3D mapping
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Wirkung / Herangehensweise

RE:Face Y-3 AW
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(( ”}) Balloon Ballet Sunlight table
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Kinetic lights (C””) Articulated Cloud
N>

Kinetic sculptures 360° 3D mapping

Sphere Laser tagging
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PROJEKTANALYSE
Uberlagerung aller Projekte

FIGURATIV

Analyse

KREIEREND - ABSTRAKT

SPIELERISCH INFORMATIV

EXPERIMENTELL\ “\/DIDAKTISCH

FUNKTIONELL
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Progress

Analyse

Arbeitsprozess

Relevante Gestiken definiern
Funktionsrahmen festlegen
2D Projektion oder 3D Raumfullung?

Testen
Simple Licht-, Animationsstest um die Wirkung zu erleben

Mockup / Prototyp
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Working
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Durch Gestik kontrollierte Lichtsteuerung
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Controlling light
through gesture

Gestikorientierte Lichtsteuerung

Untersuchung der Wahrnehmung des differenzierten Feedbacks des Lichtes
auf die gleich ausgefuhrte Gestik.
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Controlling light
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Gestikorientierte Lichtsteuerung

Untersuchung der Wahrnehmung des differenzierten Feedbacks des Lichtes
auf die gleich ausgefuhrte Gestik.



Gestikorientierte Lichtsteuerung

Aufbaumen
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Einfluss der Gestik auf
Licht und Farbe:

Helligkeit
Sattigung



Gestikorientierte Lichtsteuerung

Drehung
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Controlling light
through gesture

Einfluss der Gestik auf
Licht und Farbe:

Farbauswanhl



Gestikorientierte Lichtsteuerung

Horizontales Wischen
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Gestikorientierte Lichtsteuerung

Annaherung
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through gesture
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Controlling light
through gesture

Gestikorientierte Lichtsteuerung

Einschuchterung
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Controlling light
through gesture

Gestikorientierte Lichtsteuerung

Nahe, Beruhrung

K
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Gestikorientierte Lichtsteuerung

Abschatzung
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Gestikorientierte Lichtsteuerung

Ubergabe des Lichtes
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Concept I

Controlling light
through gesture

Gestikorientierte Lichtsteuerung

Intuitive, innovative Lichtsteuerung
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LOSUNGSANSATZ Controlling light
Farbwahl durch Handbewegung  ""ou9" 9¢stre
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LOSUNGSANSATZ Controlling light
Farbwahl durch Drehung S L




LOSUNGSANSATZ

Intensitat durch Bewegung
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LOSUNGSANSATZ Controlling light
Intensives Pulsieren through gesture
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LOSUNGSANSATZ Controlling light
i i through gest
Helligkeit rough gesture
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