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Thema

Einfachere Bedienung verschiedener Geräte im 
Kontext des Wohnens durch das Angebot von 
mehreren Bedienmöglichkeiten für eine 
bestimmte Aufgabe
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Szenarios
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Prototyp

Setting aufbauen => Szenarios an Nutzer testen:

•Auf Objekt zeigen

•Sprachbefehle (Ein / Aus)

•Einfache Verbraucher ansteuern (Lampen)
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Technik
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Technik

•Kinect (3D Kamera)

•Stereomikrofon

•Dragon Dictate (Spracherkennungssoftware)

•USB PowerPlug

•OSC (Kommunikationsprotokoll)

•Processingsketch (Logikparser)
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Prototyp in Aktion
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Probleme mit dem Prototyp

•Mikrofon, Abstand, Position

•Befehle z.T. zu unnatürlich

•Kinect-Erkennung nicht genug schnell

•MacBook-Power
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Ausblick

•Weitere Bedienungsmöglichkeit: 

Einfacher Wiederholungs-Taster

•Weitere Ausgaben: 

Display, Sprachausgabe

•Nutzertests (Aufgabe => Bedienungswahl)
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Diskussion

Fragen?
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