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Thema

Finfachere Bedienung verschiedener Gerdte im
Kontext des Wohnens durch das Angebot von
mehreren Bedienmoglichkeiten fur eine
bestimmte Aufgabe




Szenarios

Licht schalten

Szenarno

Kevin sitzt im Wohnzimmer und méchte
fernsehen. Dazu will er von den vier Lam-
pen, welche im Raum stehen, zwei der drei
brennenden ausschalten, damit es nicht
mehr so hell ist.

isionare | :

Er bleibt sitzen und zeigt mit seinem Arm
auf die jeweilige Lampe. Mit einer einfachen
drehgeste (ahnlich Wasserhahn zu) kann

er nun die drei gewlnschten Lampen aus-
schalten oder dimmen

konventionelle Interaktion

Er steht auf und geht zu den Lichtschal-
tern. Da diese ganz pragmatisch in einer
2x2 Matrix ageordnet sind, aber (Gberhaupt
nichts Uber die Position der Lampen aussa-
gen, wahlt er oft den falschen Schalter. So
kommt es, dass er die eine welche aus ist
an macht um sie gleich wieder auszuschal-
ten und diejenige, welche er eigentlich an
lassen wollte versehentlich ausschaltet.

onare Interak

Er bleibt sitzen und zeigt mit seinem Arm
auf die jeweilige Lampe. Mit dem Sprach-
befehl ,Senso, Lampe aus” kann er nun die
drei gewlnschten Lampen ausschalten. Mit
dem Sprachbefehl ,Senso, Lampe 50%"
kann er die Lampe auch dimmen.

JKaffee wurde in der Einkautsliste eingetragen”.

Genau so kann sie dies tun, wenn sie im Ober-
geschoss merkt, dass sie neue Staubsauger-
beutel bendtigt.

Kategorie: Kontrolle 9122
Betrifft: Komfort, Energie

Er bleibt sitzen und zeigt mit seinem Arm
auf die Lampe, welche er an behalten

Musik im Bad

Szenario

Franz génnt sich ein Bad. Er bemerkt, dass
er vergessen hat, seine entspannende Mu-
sik anzumachen.

isiondre | ki

Franz kann per Sprachbefehl ,Senso, stelle
das Radio auf den Sender Musikwelle® die
eingezogene Boxe nutzen und muss sich
so nicht in Gefahr bringen, beim Umherlau-
fen mit nassen Flssen oder dem hantieren
eines elektrischen Geréates aus der Bade-
wanne heraus mit nassen Fingern.
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Busverbindung abfragen

Szenario

Paula wohnt auf dem Land und muss noch
einkaufen gehen. Dazu mdchte sie wissen,
wann die nachste OV-Verbindung ist

ionare Inferakti

Paula fragt, egal in welchem Zimmer sie ge-
rade ist die Busverbindung ganz einfach mit
dem Sprachbefehl ,Senso, wann fahrt der
nachste Bus nach Basel?" ab. Per Sprach-
feedback wird ihr die Verbindung nun ange-
sagt, ahnlich der Durchsage am Bahnhof.

16122
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Er hat sich zwar sein langerem eine Boxe
von der Stereoanlage ins Bad gezogen,
aber meistens vergisst er den Radio anzu-
stellen, bevor er ins Wasser steigt. Am An-
fang ist er dann mUhsam immer wieder aus
der Badewanne ausgestiegen und halbnass
zur Stereoanlage gegangen, bis er sich mal
ein kleines Kofferradio zugetan hat, welches
er auf die Badewanne stellen kann.

siondre | on 2

Um die Lautstarke einzustellen kann er

per Sprachbefehl ,Senso, Radio leiser” die
Lautstarke regulieren

Da sich Musik abspielen und Sprachbefehle
aber etwas in die quere kommen, kann er
auch einfach die Hand Richtung Boxe hal-
ten und mit einer Drehbewegung (&hnlich
Wasserhahn) die Lautstarke regulieren

Senso, Radio leiser!

Kategorie: Kontrolle
Betrifft: Komfort, Sicherheit

I ialia Liarsy

Da Paula kein Smartphone hat und im
Umgang mit dem PC eher Mihe hat, muss
sie Verbindungen immer Mdhsam im Linien-
blchlein nachschlagen. Dabei muss sie die
Anschllsse jeweils selber kombinieren, da
sie zwei Buslinien bis in die Stadt braucht.

icionare | on 2

Paula fragt im Flur die Busverbindung ganz
einfach mit dem Sprachbefehl ,Senso,
zeige mir wann der nachste Bus nach Basel
fahrt?* ab. Auf dem néachsten Display, der
Fotorahmen gleich auf der Schuhkommode,
wird nun die Verbindung angezeigt.

12122

Kategorie: Information
Betrifft: Komfort, Zugénglichkeit

Paula lasst, egal in welchem Zimmer sie
gerade ist die Busverbindung ganz einfach
mit dem Sprachbefehl ,Senso, drucke mir
aus, wann der nachste Bus nach Basel
fahrt?* drucken. So hat sie die vollstandige
Verbindung mit Linienangaben und Umstei-
gezeiten.
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Kategorie: Information 17122
Betrifft: Komfort




Prototyp

Sdetling aufbauen => Szenarios an Nutzer testen:
e Auf Objekt zeigen

e Sprachbefehle (Ein / Aus)
e Einfache Verbraucher ansteuern (Lampen)




Technik

® K|neCt (3D Kamera)

==

KINECT




Technik

® K|neCt (3D Kamera)
e Stereomikrofon
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Technik

® K|neCt (3D Kamera)
® Stereomikrofon
® DI’CIgOn DiCtOte (Spracherkennungssoftware)




Technik

® KiINeCT (30 kamera)

* Stereomikrofon |
® Dragon Dictate (spracherkennungssoftware)
e USB PowerPlug




Technik

® KINECT (30 kamera)

¢ Stereomikrofon

® Dragon Dictate (spracherkennungssoftware)
e USB PowerPlug

® OS C (Kommunikationsprotokoll)




Technik

® theCJ[ (3D Kamera)

o Stereomikrofon

. Drocessing A0 N
¢ DI’OQOH D|Ct0te (Spracherkennungssoftware) e, o8

An open project initiated by Ben Fry and Casey Reas

e USB PowerPlug

© 2001-2004 Massachusetts Institute of Technology , % {1 & 5

® OS C (Kommunikationsprotokoll)

® PI’OCGSSIngSketCh (Logikparser)
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Probleme mit dem Prototyp

e Mikrofon, Abstand, Position

e Befehle z.T. zu unnaturlich

¢ Kinect-Erkennung nicht genug schnell
* MacBook-Power




Ausblick

e Weiltere Bedienungsmoglichkeilt:
Einfacher Wiederholungs-Taster

e Weitere Ausgaben:
Display, Sprachausgabe

e Nutzertests (Aufgabe => Bedienungswahl)




Diskussion

Fragen?




